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Un systéme automatique est composé d'une partie commande etdune partie opérative.

Partie commande

La partie commande assure le pilotage et le contréle du systéme.

Elle peut-étre composée d'un Ordinateur mais plus souvent d'une simple carte électroniq uUe.ou un automate

Partie opérative

La partie opérative effectue les taches (travail, action) en produisant un phénomeéne physique.

Elle est composée de capteurs etdactionneurs.—.

phénoméne physique
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SYSTEME AUTOMATISE

Opérateur P Partie commande Partie opérative

Consigne |

Ordinateur Actionneur

Programme
Puce

Compte-rendu

Ou automate

Electronique Capteur

Un actionneur produit un phénoméne
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L'ORGANIGRAMME : UN DIAGRAMME FONCTIONNEL

L’ ALGORITHME

Un organigramme est une représentation graphique du déroulement
d'un cycle du systeme automatisé en respectant des régles.

O <fi:| Début ou fin
. ) Action ex : arréter moteur 1
<=

( généralement réalis¢ par un actionneur)

OUI Evénement = Question = test
< ex: Temperature>23°?
(généralement

réalisé par un capteur)
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Un algorithme est une suite
d'instructions précise et structurée

qui décrit la maniere dont on résout

un probléme.

Cette description peut étre textuelle (si,
alors, sinon, tant que ...)

Si Présence
Alors ouvrir porte
Sinon fermer porte |



